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«Мультимедиа бюро 

-  движение в 

будущее» 
Инновационный проект - 2017 

Номинация: Электронная среда образовательного учреждения, электронная школа 
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Создатели проекта 

Рудкова Светлана 
Геннадьевна, 

директор КУ ИМЦ 
УО АМО Динской 
район, научный 
руководитель 

проекта 

Шмуйло Игорь 
Викторович, 

директор БОУ СОШ 
№ 28, 

педагогический 
стаж 15 лет 

Стаценко Ирина 
Викторовна, 
заместитель 

директора по УВР, 
библиотекарь, стаж 

работы 29 лет 
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Актуальность  

 Новое образование, профстандарт педагога требует от участников учебно-

воспитательного процесса ИКТ - компетенций для эффективного 

использования электронных гаджетов, а уровень подготовки участников 

процесса разный. 

 

 

 

 

 

 

Участники 

образовательного 

процесса 

Возможность 

получить ИКТ - 

компетенции 

Начальная школа Нет 

 

Основная школа 1 час в неделю 

Средняя школа 1 час в неделю 

Учителя  Самообразование  
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Цель проекта 

 Целью проекта является создание «Мультимедиа бюро» с функцией 

научного совета школы для повышения качества образования 

посредством формирования единой электронной образовательной 

среды и интенсивного внедрения ИКТ в образовательный процесс. 
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Гипотеза 

Качество образования 
обучающихся 

 Создание 
собственных 

мультимедийных 
продуктов 

ИКТ - 
компетентность 

 Гипотезой проекта 

является идея о том, что 

созданная комфортная 

среда (система обучения 

педагогов и учащихся 

мультимедийной культуре) 

будет способствовать 

развитию творческих 

способностей, повышению 

функциональной и 

информационной культуры 

личности, повышению 

качества образования. 
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Задачи: 

Создать единое информационное пространство 

через деятельность «Мультимедиа бюро» 

1 

Укрепить материальную базу школы. 2 

Разработать нормативные и управленческие 

решения   

3 

Транслировать опыт использования  

современных педагогических технологий 
4 
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Основная идея 

 Основной идеей проекта, 

его движущей силой 

является желание 

превратить стихийное 

развитие информатизации в 

хорошо продуманную 

систему, основой которой 

должно стать Мультимедиа 

бюро. 
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Наши инновации 

•1-7 классы – 1 час 

•внеурочной деятельности 

•8-11 классы 

•– уроки информатики 

•Учителя –  

•проблемные семинары 

• 5 и 7 классы – 1 час 

• 1 – 7 классы – 2 часа 

• 9 класс – элективный курс 

• 1 класс – 8 часов 

• 6 класс – 8 часов 

Кубанское 
казачество 

Профориентация 

Мультимедиа 
проекты 

Финансовая 
грамотность 
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Система внедрения 

инновации 

Мультимедиа бюро: 
Разработка проекта, планирование, 
контроль за реализацией проекта, 

диагностика, эффективность 

Проблемные семинары для педагогов 

Введение 1 часа внеурочной работы по ФГОС 
«Мультимедиа проекты»  

с 1 по 7 классы 

Уроки информатики с элементами мультимедийной 
культуры с 8 по 11 классы 

Опосредованное участие родителей через  проектную 
деятельность детей, родительские собрания 

Расширяем сетевое информирование о деятельности 
школы 
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Состав 

«Мультимедиа бюро» 

Бюро =  

научный совет 

Заместитель директора  

по УВР  - председатель 

Библиотекарь 

Одаренные дети 
Заместитель директора  

по АХР 

Руководители  внеурочной  

деятельности 

Учитель информатики 
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Направления 

Обучение участников проекта работе в  

электронной среде и активное   

включение учащихся в проектную  

деятельность 

Создание собственных ресурсов  

с помощью лицензионных  

компьютерных программ 

Диагностика результатов  

 деятельности  кружков ФГОС 
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Диагностика 

Входная Промежуточная Итоговая 

 Цель входной: выявление  исходного уровня, состояния участников проекта для 

составления программы развития, плана работы. 

 Цель промежуточной: оценка эффективности педагогических воздействий, 

своевременная коррекция программ развития, составление дальнейшего плана 

работы. 

 Цель итоговой: выявление достигнутого уровня развития способностей 

 

 Формы промежуточной диагностики: 

Тестовые задания 

Ведение дневника наблюдений за ребенком 

Конкурсы 

Защита проекта в День науки 
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Word – 92% 

RowerPoint –  
60% 

Exsel -46% 

Видео  
клипы – 15% 

Использование 
ИКТ – 92% 

Входная диагностика 
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Ожидаемый результат 

УЧИТЕЛЯ 
Электронный 

журнал 
Zасобой 

Страна 

молодых 
HTML 3D - книга Сайт 

Учитель A + + + + 

Учитель  B + + + 

Учитель C + + + + + 

Учитель  D + + + + 

Учитель  E + + + + 

Учитель F + + + + 

УЧЕНИКИ  
Поиск 

информации 

Анализ 

информации 

Создание 

мультимедиа 

Научно – 

практическая 

конференция 

Конкурсы 

проектов 
Сайт, блог 

2 класс + + + + + 

3 класс + + + + + 

4 класс + + + + + 

5 класс + + + + + 

6 класс + + + + + + 

7 класс + + + + + + 



LOGO 

Нормативно-правовое 

обеспечение 

Федеральный закон от 27 июля 2006 г. N 149-ФЗ «Об информации, информационных технологиях и о защите информации» 

Федеральный государственный образовательный стандарт среднего общего образования (ФГОС СОО). Утвержден приказом 
от 17 мая 2012 г. № 413 Минобрнауки России, с изменениями и дополнениями (приказ от 29 декабря 2014 года) 

Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования (ФГОС ООО). Утвержден 
приказом № 1897 Министра образования и науки РФ от 17 декабря 2010 г.) 

Закон «Об образовании в Российской Федерации» (Федеральный закон Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. № 273-
ФЗ) 

• Внесение изменений в нормативную базу 
1 

• Организация  эффективного  электронного документооборота 
2 

• Повышение квалификации педагогических кадров 
3 

• Организация школьной медиатеки 
4 
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Этапы проекта 
I этап Организационный 

Задачи Аналитико-диагностическая деятельность  

Полученный 

результат 

Результаты анкетирования с целью изучения информационных потребностей учащихся, 

педагогов, родителей 

II этап Реализационный  

Задачи Выполнение Плана – графика по всем направлениям деятельности администрации, учителя, 

ученика, родителя по созданию единого информационного пространства школы 

Полученный 

результат 

Создание площадки для обмена опытом пользователей по созданию мультимедийных 

продуктов. 

Сформированные метапредметные результаты у школьников. Продвижение электронных 

ресурсов среди школьников как средство для углубленного изучения  истории, культуры и 

литературы России. 

III этап Завершающий 

Задачи Мониторинговое исследование выполнения основных задач 

Конечный 

результат 

Подведение итогов проекта и подготовка отчетной документации. Анализ эффективности 

проекта 
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Риски, проблемы, 

противоречия 

Педагоги 

• Нежелание участвовать в инновации 
(предпенсионный, послепенсионный возраст) 

 

• Приверженность к традиционной педагогике 

 

• Отсутствие системного самообразования 

 

•  Устаревшие формы методической работы 

 

Учащиеся 

1. Наличие достаточной технологической базы, 
инструментария информационной среды, 
установленной в образовательной организации 

 

2. Обеспечение постоянного доступа к 
мобильному компьютеру 

 

3. Исполнительская дисциплина 

 

 

Родители 

• Потребность в повышении ИКТ-компетентности 

 

•  Отсутствие свободного времени для 
самообразования 

 

• Отсутствие современных гаджетов, лицензионных 
программ 
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Алгоритм действий 

руководителя кружка ФГОС 

Создание мотивации для  успешного 

участия школьников в проектной деятельности 

Диагностика успешности 

Курсы повышения квалификации,  

посещение проблемных семинаров 

Составление рабочей программы курса 

«Мультимедиа – проект» 
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Методы 

фотосъемка 

видеосъемка 

аудиозапись 

компьютерная  

графика 

графическая  

информация 

мультипликация 

Мультимедийная  

презентация 

Буктрейлер 

Мультимедийная 

культура 
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Основной практический 

результат 

1 

Повышение 

компетентности 

учителей 

2 

Повышение  

качества знаний 

учащихся 

3 

Создание школьного 

банка электронных 

мультимедийных 

тематических 

продуктов 
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Теоретический 

результат  
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Губернатор Кубани 

В.И. Кондратьев 
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Обмен опытом работы 

на краевом вебинаре 
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Книжный блогер, ловец книг, ведущий персональных 

литературных онлайн – каналов. 

Сетевой проект - 

БУКТУБЕР 
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Видео клипы 
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Официальные 

школьные сайты 
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Школьная 

инфраструктура 
Наименование 2016 2017 2018 

Предметные кабинеты 16 16 16 

Интерактивные доски 5 8 9 

Мультимедийные проекторы 6 8 9 

Персональные компьютеры 10 10 17 

Ноутбуки  9 9 14 

Лингафонный кабинет 1 1 1 

Детская спортивная площадка 1 1 1 

Спортивный зал 1 1 1 

Кабинет кубановедения 1 1 1 

Медицинский кабинет 1 1 1 

Библиотека 1 1 1 
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